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SQL ESTANDAR BASICO
Cuestionario #4. Instrucciones DML Basicas

Objetivo: El participante resolvera un cuestionario en linea para evaluar la identificacion de
aspectos basicos de sintaxis referentes a las instrucciones DML.

Instrucciones:
Resuelve el cuestionario propuesto en la siguiente publicacion en linea:

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/8759210-instrucciones dml basicas.html

Cuando el cuestionario haya sido resuelto, realiza una captura de pantalla y guarda la imagen en un archivo,
cuyo nombre incluya tu nombre completo, el nimero de cuestionario y la extension .png, .jpg o .gif. Por
ejemplo: “ArturoRangelAlvarez_Cuestionario_04.png”.

Se deberd enviar el archivo a la cuenta de correo electrénico arturorangel@unam.mx
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